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Introduction
LEGO® Education a le plaisir de vous présenter l’Ensemble d’activités 2009580 LEGO Education WeDo™, 
accompagné du présent Guide de l’enseignant LEGO Education WeDo.

Pour qui est-ce?
Ces activités s’adressent aux enseignants du primaire. Elles sont particulièrement adaptées aux 
classes de 2e, 3e et 4e année, mais conviennent également aux classes supérieures. Quels que 
soient leurs acquis scolaires, les élèves de sept ans et plus peuvent travailler seuls, à deux ou en 
équipes pour apprendre en construisant et en programmant les modèles. Ils explorent les idées 
qu’ils rencontrent, en discutent et mettent leurs découvertes par écrit.

À quoi ça sert?
Grâce à l’Ensemble d’activités WeDo, les élèves se mettent dans la peau de chercheurs, 
d’ingénieurs, de mathématiciens et d’écrivains en herbe pour mener à bien des projets à 
compétences transversales à l’aide des montages, des outils et des tâches qui leur sont 
proposés.

Ces activités les encouragent à construire et à programmer des modèles fonctionnels pour en 
faire diverses utilisations, selon le thème de l’activité et le sujet exploré dans le domaine de la 
science, de la technologie, des mathématiques ou de la langue.

L’Ensemble d’activités WeDo permet à l’enseignant de développer chez les élèves les 
compétences suivantes :

∑ Exploiter sa créativité pour fabriquer un modèle fonctionnel
∑ Élargir son vocabulaire et ses capacités de communication pour expliquer le fonctionnement 
 du modèle
∑ Établir des liens de cause à effet
∑ Réfléchir à la façon de trouver des réponses et imaginer de nouvelles configurations
∑ Proposer plusieurs idées et entreprendre d’en réaliser quelques-unes
∑ Réaliser des essais objectifs en modifiant un facteur pour en observer ou en mesurer les effets
∑ Effectuer des observations et des mesures systématiques
∑ Présenter et communiquer des informations à l’aide de tableaux
∑ Suivre des schémas en deux dimensions pour construire des modèles en trois dimensions
∑ Penser de façon logique et créer un programme suivant un comportement précis
∑ Inventer, écrire et présenter des histoires en tirant des modèles des effets visuels et scéniques

La rubrique Curriculum contient un aperçu des points saillants, une description des thèmes 
autour desquels s’articulent les activités et des grilles indiquant les objectifs des activités en 
science, en technologie, en ingénierie, en mathématiques et en langue.
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Introduction

Que contient la boîte?

Ensemble de construction 9580 LEGO® Education WeDo™

L’Ensemble de construction 9580 LEGO® Education WeDo™ permet aux élèves de construire des 
modèles LEGO branchés au concentrateur USB LEGO et commandés à l’aide de programmes 
informatiques. L’ensemble contient 158 éléments, dont un concentrateur LEGO, un moteur, un capteur 
d’inclinaison et un détecteur de mouvement qui dotent les modèles de mobilité et d’intelligence.

Concentrateur USB LEGO
Le concentrateur USB LEGO transmet aux détecteurs et aux moteurs les commandes du logiciel 
2000095 LEGO Education WeDo. L’électricité et les données circulent entre les moteurs et les 
détecteurs LEGO et l’ordinateur par le biais des ports du concentrateur LEGO. Le logiciel WeDo 
détecte automatiquement le concentrateur LEGO ainsi que les moteurs et les détecteurs qui y 
sont branchés. Un maximum de trois concentrateurs LEGO peuvent être reliés à l’ordinateur en 
même temps.

Moteur
Le moteur peut être programmé pour tourner dans les deux sens à différentes vitesses. Il est 
alimenté par le port USB de l’ordinateur (5 V). Certains éléments LEGO, tels que les essieux, 
peuvent se fixer au moteur.

Capteur d’inclinaison
Le capteur d’inclinaison communique l’orientation de son inclinaison. Il détecte six changements 
de position : incliné d’un côté, incliné de l’autre côté, incliné vers le haut, incliné vers le bas, 
aucune inclinaison et toutes inclinaisons.

Détecteur de mouvement
Le détecteur de mouvement détecte les objets situés dans un rayon de 15 centimètres  
(soit environ 6 pouces), selon la conception de l’objet.
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Introduction

Logiciel 2009580 LEGO® Education WeDo™

Le logiciel LEGO® Education WeDo™ permet de créer des programmes en formant des séquences de 
blocs glissés-déplacés sur l’écran de l’ordinateur, appelé canevas. Plusieurs blocs commandent le 
moteur, le capteur d’inclinaison et le détecteur de mouvement de l’Ensemble de construction LEGO 
Education WeDo. D’autres commandent le clavier, l’écran, le microphone et le haut-parleur de 
l’ordinateur. Lorsque des moteurs et des détecteurs sont branchés au concentrateur LEGO, le logiciel 
WeDo les détecte automatiquement. Les exemples de la section Mise en route du logiciel WeDo 
présentent les principes de construction et de programmation LEGO.

Ensemble d’activités 2009580 LEGO Education WeDo
L’Ensemble d’activités LEGO Education WeDo contient 12 activités pouvant être exécutées avec 
le logiciel WeDo. Ces activités comportent des animations et des directives de construction. Le 
présent Guide de l’enseignant comprend également des Notes à l’enseignantsur les activités, 
des idées d’organisation de la classe, du soutien au curriculum, des aperçus du logiciel WeDo et 
des exemples pour les activités de construction et de programmation de la section Mise en route.
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Introduction

Les 4C du processus d’apprentissage

Tous les outils éducatifs LEGO® Education observent un processus d’apprentissage structuré en 
quatre phases : se connecter, construire, contempler et continuer.

Se connecter
Nous enrichissons nos connaissances lorsque nous établissons des rapprochements entre les 
acquis nouveaux et existants ou lorsqu’une expérience d’apprentissage nous porte à développer 
de nouveaux savoirs. Chacune des activités LEGO Education WeDo™ présente une animation 
mettant en scène deux minifigurines, Mia et Max. Vous pouvez utiliser ces animations pour donner 
des exemples et des idées et entamer la discussion sur le sujet de l’activité. D’autres façons de 
se connecter sont également proposées dans les Notes à l’enseignantde chacune des activités.

Construire
Parce qu’en faisant qu’on apprend, LEGO Education mêle la théorie à la pratique en proposant 
aux enfants de créer des modèles et des idées. Les activités WeDo comprennent des directives 
détaillées directement intégrées à la phase de construction. Il suffit de cliquer pour passer d’une 
étape à l’autre. Vous pouvez également consacrer du temps à la modification des modèles ou à 
la construction et à la programmation de vos propres modèles.

Contempler
C’est en prenant le temps de réfléchir à nos réalisations que nous pouvons approfondir notre 
compréhension. Cette réflexion nous permet d’établir des rapprochements entre nos acquis et nos 
nouvelles expériences. Dans la section Contempler, les élèves observent et décrivent l’effet de 
certaines modifications des poulies, des engrenages et des cames sur le mouvement du modèle. 
Ils recherchent et présentent des informations sur le comportement de leurs « animaux ». Ils comptent, 
mesurent et évaluent la performance de leur modèle de soccer. Ils inventent enfin différentes histoires 
et les mettent en scène en tirant de leurs modèles des effets sonores et visuels. Cette phase 
offre une excellente occasion de procéder à une évaluation individuelle des acquis et des progrès.

Continuer
Il est toujours plus agréable d’apprendre lorsque la difficulté d’une tâche la rend stimulante. Le fait 
de maintenir cette difficulté, ainsi que le plaisir de la surmonter, incite naturellement à approfondir 
le travail. La phase Continuer de chacune des activités met les élèves au défi de construire et de 
programmer des modèles présentant davantage de comportements ou des interactions plus 
complexes.

Construire

Contempler

Se connecter

Continuer
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Mise en route

Pour afficher des exemples utilisant des blocs particuliers du logiciel LEGO® Education WeDo™, 
cliquez sur le point d’interrogation.

Cliquez ensuite sur un bloc pour voir les éléments de menu qui l’emploient.




